Int

1. O Kpop Vila é um desafio de covers separados em categorias
2. O evento é feito de fa para fa

3. 0O evento sera localizado na Aldeia Coworking Shopping Estacdo no dia 09 de
Fevereiro de 2025

Ca

4. O desafio contara com uas categorias competitivas:
Competitivas:
4.1 Solos/Duos e Trios
4.2 Grupo

Insci

5. Ao efetuar sua inscricao, vocé estara automaticamente declarando que leu e concordou
com todos os itens especificados no regulamento.

6. AsinscricOes poderdo ser realizadas dentro do periodo de 20:00 hrs do dia 13 de
Dezembro de 2024 até 20:00 do dia 20 de Dezembro de 2024.

7. Os selecionados deverdo fazer a aquisicdo do ingresso do evento para participar da
competicao.

8. Poderdo participar grupos de até 13 integrantes.

9. Teremos 5 vagas para cada categoria indicada

10. Os competidores deverdao encaminhar um video junto com a inscri¢ao, no formato MP4,
para avaliagdo e sele¢do dos participantes no evento.

11. Para o video de inscrigao, a faixa dangada devera ser, obrigatoriamente, langada por um
artista que seja administrado por empresas de entretenimento coreanas, e classificada
como kpop, independentemente do idioma apresentado na faixa.

9.1 O video de inscri¢do s6 pode contar com uma faixa de musica.

9.2 A faixa dancada no video ndo podera apresentar intros, breaks ou altera¢des, a ndo ser
gue a intro seja da propria musica.

9.3 O limite da faixa apresentada devera ser de no maximo 4:30min.

9.4 0 video devera contar com no MiNIMO 1 minuto de coreografia que sera apresentada
no dia da final.
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10. Os dados que deverao constar no ato de inscri¢do.
10.1 Email
10.2 Nome do grupo/nome artistico.
10.3 Categoria.
10.4 Nome verdadeiro completo, RG e data de nascimento dos integrantes ou solista.
Listar no formato “Nome — RG — Data de nascimento”, cada integrante em uma linha.
10.5 Numero de telefone do responsavel do grupo e/ solo
10.6 Audio em formato Mp3 da musica que o candidato se apresentara (O nome do
arquivo deve ser listado da seguinte formato: “Nome Artistico - Nome da Musica -
Artista”)
10.7 Link para o video do participante dancando a faixa de inscricdo no formato mp4
( O link deve ser do Youtube ou drive) . O video devera estar em boa qualidade,
deverdo aparecer bem os movimentos e o rosto do participante, pois ambos serao
julgados.
10.8 - Referéncia visual do figurino dos integrantes. Deve ser um arquivo de imagem
Unica em formato PNG ou JPG (recomendamos que o tamanho da imagem de
referéncia seja de no minimo 1200 x 675 pixels ou superior em escala semelhante se
possivel na posicdo paisagem), podendo ser somente uma imagem ou uma montagem
de varias imagens em um arquivo unico
15. A adigdo ou substituicao de integrantes do participante, e altera¢dao do video de inscrigdo
enviado e/ou da faixa de musica escolhida para a final estara disponivel apenas durante o
periodo de inscri¢ao, através de uma inscri¢do inteiramente nova seguindo todas as regras
anteriores com “ALTERACAO” dito ao lado do nome do grupo ou nome artistico.
16. A inscricao da direito a cada individuo a integrar apenas um participante por categoria.

Selet

17. A final ocorrerd em evento préprio, no dia 09 de Fevereiro de 2025, as 14hrs, na Arena
Coworking do Shopping Estacao.

18. No dia da final, os participantes deverao comparecer em até 30 minutos apds a abertura
do evento, pois os mesmos deverao confirmar sua presenca na entrada.

19. O participante que atrasar e/ou ndo cumprir cronograma podera ser punido através da
reducdo de notas.
20. Para a final, a faixa de musica precisa ser a mesma da seletiva.
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20.1 A faixa dancada devera ser, obrigatoriamente, lancada por um artista que seja
administrado por empresas de entretenimento coreanas, e classificada como kpop,
independente do idioma apresentado na faixa.

20.2 O limite da faixa apresentada devera ser de no maximo 4:30min.
20.3 A coreografia devera ser apresentada completa.

21. A adicdo ou substituicdo de integrantes do participante para a final ndo estara disponivel.
22. Os participantes menores de idade deverdo entregar na portaria uma autorizacao de
participacdo na batalha, conforme o regimento da mesma, assinado pelo responsdvel legal. O
modelo a ser assinado sera encaminhado em e-mail aos selecionados.

Do uso d

23. Para o uso de cendrios e aderecos, o participante devera encaminhar um e-mail conforme
instrucdes recebidas apds o periodo de inscri¢cdes, especificando o que usard, tamanho,
material de que é feito e fun¢do deste na performance.

24. N3o sera permitido o uso de materiais viscosos e/ou liquidos, fogos de artificio, fogo,
tintura tdxica, solventes, extintores, abrasivos, corrosivos ou quaisquer substancias nocivas.
Também ndo serdo permitidos materiais como papel picado, purpurina, talco, ou qualquer
outro material que possa danificar o palco e/ou atrapalhar as apresentac¢des seguintes.

25. Nao sera permitido o uso de quaisquer tipos de armas que apresentem risco para o
participante ou qualquer outra pessoa. Estas serao recolhidas logo na entrada do evento.

26. Para os cendrios, o tamanho maximo permitido serd 2 metros de altura x 2 metros de
largura x 1 metro de profundidade.

27. Todo o uso do cendrio e/ou aderego sera de responsabilidade do participante, assim como
transporte, montagem e desmontagem no palco. Sera permitido que o participante leve
consigo ajudantes para a montagem de seu cendrio/adereco no palco. O tempo maximo para a
montagem e desmontagem deste se dara em 30 segundos antes da apresentagdo e 30
segundos apds a apresentacao.

28. Nao sera permitido o uso de cendrios ou aderegos que precisem ser pendurados, pregados,
colados ou fixados ao palco. Os cendrios e aderegos devem ser de facil manuseio e transporte.
Também ndo serd permitida a entrada no evento de nenhum tipo de maquina para a
montagem e loca¢do do cendrio ou aderego em cima do palco.

29. O uso de cendrios e aderecos nado é contado nas notas do participante. O mau
desempenho devido ao cendrio ou adereco serd responsabilidade apenas do prdéprio
participante. Assim, o mau desempenho do participante fara parte das notas de execucgao.
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30. A comissdo avaliativa sera dividida em: Juri artistico e juri técnico.
31. Os jurados darao notas de 0 a 10 para cada item, onde 0 é péssimo e 10 é perfeito.
32. A avaliacdo do juri artistico se dard a partir da consideracao de quatro itens:

32.1 Caracterizagao - Sera considerado o uso de vestimenta, maquiagem e penteados -
Peso 10 pontos

32.3 Carisma - Sera considerado a capacidade de cada participante de se expressar
através da expressao facial, corporal- Peso 10 pontos

32.4 Lipsync - Serd avaliado a forma como o participante dubla a musica aliado ao seu
carisma. - Peso 10 pontos

32.5 Execugdo - Se considerara como o participante usou os elementos anteriormente
juntos, criando harmonia entre os elementos de sua performance. - Peso 10 pontos

33. A avaliacdo do juri técnico se dard a partir da consideracdo de quatro itens.

33.1 Sincronia - Para Solo, o quesito se refere a capacidade do solista de entrar em
completa sintonia com a musica, apresentando uma sincronia com maior
precisao entre seus movimentos e as batidas da musica. Para Duos, Trios e
Grupos, a sincronia ndo deve estar apenas bem disposta com as batidas da
musica, mas também entre os dangarinos. - Peso 10 pontos

33.2 Formagao - Para os Solos, o quesito se refere a capacidade do solista de estar
presente no espacgo, conseguindo o preencher sozinho. Para Duos, Trios e
Grupos, além do bom uso do espaco, o quesito se refere também aos
desenhos de formagao entre os dangarinos.- Peso 10 pontos.

33.3 Qualidade de movimento - Aqui se considera a capacidade de executar os
movimentos da coreografia com precisdo e o mais proximo possivel da
coreografia original. - Peso 10 pontos

33.4 Dificuldade- Neste item o juri considerara a dificuldade da coreografia e
movimentos - Peso 10 pontos

34. Para critério de desempate, as notas de Execucdo dos dois juris serdo somadas,
desconsiderando os demais quesitos apenas para decidir o desempate.

35. Aredugdo de notas podera ocorrer durante a batalha. A organizagdo instruira os jurados a
avaliarem os participantes punidos em escala de 0 a 8, onde 0 é péssimo e 8 é perfeito.
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36. O ranking final se resultard com a soma de todas as notas de cada participante dividido por
8, sendo o primeiro colocado o que atingir a maior nota, o segundo colocado o que atingir a
segunda maior nota e o terceiro colocado o que atingir a terceira maior nota.

37. No Evento serdo anunciados os vencedores de cada categoria.

38. Os prémios serao anunciados separados deste regulamento.

Adv

39. O participante que nao colaborar com o bom andamento da batalha podera ser punido,
suspenso do desafio vigente ou até mesmo do préximo. Entende-se por ndo colaborar com o
bom andamento do desafio: brigar com os colaboradores, organizadores e/ou demais
participantes, ndo fornecer os dados exigidos pela organizagcdo e/ou apresentar documentos
falsos, ndo cumprir as exigéncias musicais, dentre outros. O participante que causar qualquer
tipo de intriga antes e/ou apds a batalha também podera ser suspenso.

40. A organizacdo podera enviar e-mails notificando detalhes especificos sobre a participacdo
do concorrente na batalha sem aviso prévio. A visualizacdo e o cumprimento das instrugdes
nestes sdo de responsabilidade apenas do participante.

41. Poderao ser promovidos desafios de pontos extras ao longo das etapas da batalha. As
regras destes serdo divulgadas separadamente e notificadas aos participantes via e-mail.

42. Desisténcias em cima da hora acarretara em punigdes, tal como a suspensdo do préximo
desafio. O responsavel tem o prazo de até duas semanas antecedentes ao evento para
encaminhar um e-mail avisando da desisténcia.

Direit

44. O Kpop the War tera direito completo ao uso da imagem do participante enquanto dentro
do evento, e também podera usar qualquer material visual publicado em quaisquer vias online
pelo participante para divulgacao desta edi¢cdo da batalha.

O Kpop the War conta com sua participagdo e lhe deseja sorte. Que comece a guerra.

)
k | pJ VIL’,;ERD

: _ e =




